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ISPARTA UYGULAMALI BiLIMLER UNiVERSITESI

T.C.

ISPARTA Isparta Bilisim Teknolojileri Meslek Yiiksekokulu Oyun Gelistirme ve
UYGULAMALI BILIMLER
OniveRsiTes] Programlama Ders Programi

8 SAAT 1.Sinif / Sube A 2.Sinif / Sube
=z

08:30-09:15 5475 Oyun Geligtirme Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

09:25-10:10 5475 Oyun Geligtirme Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

10:20-11:05 5475 Oyun Geligtirme Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

11:15-12:00 5475 Oyun Geligtirme Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN
- [|12:10-12:55 5475 Oyun Geligtirme Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN
§
5’ 13:00-13:45 5475 Oyun Fizigi Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

13:55-14:40 5475 Oyun Fizigi Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

14:50-15:35 5475 Oyun Fizigi Ogr. Gér. OSMAN DEMIRHAN

15:50-16:20 1 Ingilizce | (Hazirlik Egitimine Tabi Olmayan Ogrenciler igin)

Ogr. Gér. YAKUP SONMEZ
16:30-17:00 1 Ingilizce | (Hazirlik Egitimine Tabi Olmayan Ogrenciler igin)
Ogr. Gér. YAKUP SONMEZ

g: SAAT 1.Sinif / Sube A 2.8inif / Sube
=z

11:15-12:00 5475 Bilgisayar Destekli Tasarim Ogr. Gér. SERHAT UYSAL

12:10-12:55 5475 Bilgisayar Destekli Tasarim Ogr. Gér. SERHAT UYSAL
e
= ]13:00-13:45 5475 Bilgisayar Destekli Tasarim Ogr. Gér. SERHAT UYSAL

13:55-14:40 5475 Bilgisayar Destekli Tasarim Ogr. Gér. SERHAT UYSAL
8 SAAT 1.Sinif / Sube A 2.Sinif / Sube
z

13:00-13:45 5476 Oyun Tasarimi Ilkeleri Dog. Dr. EBRU YILMAZ INCE
.g? 13:55-14:40 5476 Oyun Tasarimi Ilkeleri Dog. Dr. EBRU YILMAZ INCE
4
g_ 14:50-15:35 5476 Oyun Tasarimi Ilkeleri Dog. Dr. EBRU YILMAZ INCE
@

15:45-16:30 5476 Oyun Tasarimi Ilkeleri Dog. Dr. EBRU YILMAZ INCE
8 SAAT 1.Sinif / Sube A 2.Sinif / Sube
z

09:25-10:10 5475 Programlama | Ogr. Gér. OGUZHAN KiLIM

10:20-11:05 5475 Programlama | Ogr. Gér. OGUZHAN KiLIM
o 11:15-12:00 5475 Programlama | Ogr. Gér. OGUZHAN KiLIM
4
3 |12:10-12:55 5475 Programlama | Ogr. Gér. OGUZHAN KiLIM
(]

13:55-14:40 5477 Genel Matematik Ogr. Gér. Dr. SALIH PARMAKSIZ

14:50-15:35 5477 Genel Matematik Ogr. Gér. Dr. SALIH PARMAKSIZ
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ISPARTA UYGULAMALI BiLIMLER UNiVERSITESI

T.C.

ISPARTA Isparta Bilisim Teknolojileri Meslek Yiiksekokulu Oyun Gelistirme ve
UYGULAMALI BILiMLER
OniveRsiTes] Programlama Ders Programi
g SAAT 1.Sinif / Sube A 2.Sinif / Sube
z
& |15:45-16:30 5477 Genel Matematik Ogr. Gér. Dr. SALIH PARMAKSIZ
k]
3
o
D
g: SAAT 1.Sinif / Sube A 2.Sinif / Sube
z
13:55-14:40 5449 Kalite Giivence ve Standartlari Dr. Ogretim Uyesi
SELALE YALGINOZ
14:50-15:35 5449 Kalite Giivence ve Standartlari Dr. Ogretim Uyesi
) SELALE YALGINOZ
3 [15:4516:30 5449 Is Saghigi ve Givenligi Dr. Ogretim Uyesi SELALE
YALGINOZ
16:30-17:15 5449 is Saghg ve Guvenligi Dr. Ogretim Uyesi SELALE
YALGINOZ
g: SAAT 1.Snif / Sube 2.Sinif / Sube
=
KODU DERSLIK ADI KAT BINA
1 Uzaktan 0
5449 219 Nolu Derslik 2 100. Yil Gliney Yerleskesi Binasi
5475 Yazilm Laboratuvari 1 100. Yil Kuzey Yerleskesi Teknova
5476 Robotik Laboratuvari 1 100. Yil Kuzey Yerleskesi Teknova
5477 On Kulugka-3 1 100. Yil Kuzey Yerleskesi Teknova

Mavi Renkli Dersler segmeli dersleri, Yesil Renkli Dersler Universite Ortak Segmeli Dersleri géstermektedir.

Tarih:18.09.2026 15:23:51
Sayfa:2/2



