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08:30-09:15 5475 Oyun Geliştirme Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

09:25-10:10 5475 Oyun Geliştirme Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

10:20-11:05 5475 Oyun Geliştirme Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

11:15-12:00 5475 Oyun Geliştirme Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

12:10-12:55 5475 Oyun Geliştirme Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

13:00-13:45 5475 Oyun Fiziği Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

13:55-14:40 5475 Oyun Fiziği Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

14:50-15:35 5475 Oyun Fiziği Öğr. Gör. OSMAN DEMİRHAN

15:50-16:20 1 İngilizce I (Hazırlık Eğitimine Tabi Olmayan Öğrenciler İçin) 
Öğr. Gör. YAKUP SÖNMEZ

16:30-17:00 1 İngilizce I (Hazırlık Eğitimine Tabi Olmayan Öğrenciler İçin) 
Öğr. Gör. YAKUP SÖNMEZ
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Salı

11:15-12:00 5475 Bilgisayar Destekli Tasarım Öğr. Gör. SERHAT UYSAL

12:10-12:55 5475 Bilgisayar Destekli Tasarım Öğr. Gör. SERHAT UYSAL

13:00-13:45 5475 Bilgisayar Destekli Tasarım Öğr. Gör. SERHAT UYSAL

13:55-14:40 5475 Bilgisayar Destekli Tasarım Öğr. Gör. SERHAT UYSAL
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13:00-13:45 5476 Oyun Tasarımı İlkeleri Doç. Dr. EBRU YILMAZ İNCE

13:55-14:40 5476 Oyun Tasarımı İlkeleri Doç. Dr. EBRU YILMAZ İNCE

14:50-15:35 5476 Oyun Tasarımı İlkeleri Doç. Dr. EBRU YILMAZ İNCE

15:45-16:30 5476 Oyun Tasarımı İlkeleri Doç. Dr. EBRU YILMAZ İNCE
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09:25-10:10 5475 Programlama I Öğr. Gör. OĞUZHAN KİLİM

10:20-11:05 5475 Programlama I Öğr. Gör. OĞUZHAN KİLİM

11:15-12:00 5475 Programlama I Öğr. Gör. OĞUZHAN KİLİM

12:10-12:55 5475 Programlama I Öğr. Gör. OĞUZHAN KİLİM

13:55-14:40 5477 Genel Matematik Öğr. Gör. Dr. SALİH PARMAKSIZ

14:50-15:35 5477 Genel Matematik Öğr. Gör. Dr. SALİH PARMAKSIZ
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KODU DERSLIK ADI KAT BİNA

1 Uzaktan 0

5449 219 Nolu Derslik 2 100. Yıl Güney Yerleşkesi Binası

5475 Yazılım Laboratuvarı 1 100. Yıl Kuzey Yerleşkesi Teknova

5476 Robotik Laboratuvarı 1 100. Yıl Kuzey Yerleşkesi Teknova

5477 Ön Kuluçka-3 1 100. Yıl Kuzey Yerleşkesi Teknova

Mavi Renkli Dersler seçmeli dersleri, Yeşil Renkli Dersler Üniversite Ortak Seçmeli Dersleri göstermektedir.
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15:45-16:30 5477 Genel Matematik Öğr. Gör. Dr. SALİH PARMAKSIZ
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13:55-14:40 5449 Kalite Güvence ve Standartları Dr. Öğretim Üyesi 
ŞELALE YALÇINÖZ

14:50-15:35 5449 Kalite Güvence ve Standartları Dr. Öğretim Üyesi 
ŞELALE YALÇINÖZ

15:45-16:30 5449 İş Sağlığı ve Güvenliği Dr. Öğretim Üyesi ŞELALE 
YALÇINÖZ

16:30-17:15 5449 İş Sağlığı ve Güvenliği Dr. Öğretim Üyesi ŞELALE 
YALÇINÖZ
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